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Descripcion del programa:

Este Diplomado brinda, a quien cumpla una funcién educativa o requiera enfrentar nuevos
paradigmas en el campo de la innovacion educativa, la adquisiciéon de diversas
competencias y del conocimiento necesario para comprender las implicaciones que
aparecen durante las diferentes fases del disefo e implementacion de un Ambiente Virtual
de Aprendizaje (AVA); ademas tiene la finalidad de llevar lo aprendido de la teoria a la
practica y que el participante pueda innovar en los procesos educativos de sus
organizaciones.

Dirigido a
Docentes, gerentes de capacitacion y profesionales en el campo
del e-learning; interesados en adquirir las competencias para

disenar e implementar proyectos educativos en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje (AVA).

Contenido (95 horas virtuales)

Modulo I. - Analisis de proyectos educativos en AVA.

Modulo II. Planeacion de proyectos educativos.

Médulo ll. Elaboracién de objetivos de aprendizaje y competencias.

Médulo 1V. Desarrollo de estrategias de ensenanza y aprendizaje.

Médulo V. Diseno de instrumentos para la evaluacion del aprendizaje.

Médulo VI Seleccion de plataformas tecnolégicas para la gestion del aprendizaje.

Perfil de egreso | Requisitos

Al concluir con el diplomado
los participantes podran:

O Descubrir oportunidades de formacion en
contextos sociales, organizacionales y educativos,
al analizar la factibilidad de proyectos formativos
con el uso de la tecnologia.

O Titulo Universitario.
Solicitud de Inscripcién en linea.

Planificar proyectos educativos mediante guias Aceptar el reglamento académico del
metodoldgicas de gestion de proyectos. Diplomado.

Formular objetivos de aprendizaje con el uso de

., o O Docentes(Constancia de la Institucion).
taxonomias de aprendizaje.

O Desarrollar estrategias de ensefianza-aprendizaje
enlazadas al cumplimiento de los objetivos de
aprendizaje y las competencias.

O Disedar instrumentos y recolectar evidencias para
evaluar el aprendizaje.

O Elegir las herramientas digitales apropiadas para
un ambiente virtual de aprendizaje.

Forma de Trabajo y Evaluacién

Cada modulo tiene por objetivo que el participante adquiera una competencia a partir de
realizar una actividad de contextualizacion, compartir ideas y conocimientos con sus companeros
en los foros de debate y llevar a cabo una actividad de evaluacion (PAE), que consiste en evidenciar
el avance desde el analisis y planificacion hasta el diseno del proyecto educativo de su eleccion, el
cual desarrollara durante todo el diplomado; el participante contara con diversos recursos
educativos y guias metodoldgicas para construir su proyecto educativo.

Evaluacion

Actividad de contextualizacién de cada médulo. 30%
Foro de participacion. 20%
Portafolio de Actividades de Evidencia. 50%
Cumplir con el reglamento del diplomado. Requisito

Para obtener Diploma es requisito alcanzar el 80% de los créditos.
Para obtener constacia es requisito alcanzar el 60% de los créditos.




